PAPAGENO
2 az 5 hracu od 8 let, herni doba 20 min.

Obsah

50 karet

- 40 karet ptakd od -2 do 9
« 4 karty flétny

« 4 karty kleci

+ 2 karty vajec

» pravidla

Myslenka hry

Ve vasem c¢arovném kralovstvi éta hejno barevnych ptak(. Chcete zapUsobit na kralovnu? Pak
musite byt schopni pfivabit ty nejlepsi jedince, ktefi vam sednou na lep. Ale budte opatrni, drat je
Jako pomoc vam nabizime, Ze se mizete zeptat specialisty: Papageno slavny pta¢nik z Kouzelné
flétny, bude vasim spojencem v ziskavani ptakd od vasich souperll nebo vytvareni zmatku v jejich
sbirkach.

Papageno je postava z Mozartovy opery Kouzelna flétna. Je to ptaénik Kralovny noci. Tento
vesely a zdbavny chlapik nasleduje prince Tamino v jeho cesté za jeho laskou princeznou Tamina.
Papageno ma na pomoc kouzelné nastroje: zvonkohru a flétnu.

Cil hry
Mit na konci hry co nejnizsi skore.

Priprava hry

Zamichejte karty a kazdému hraci rozdejte 6 karet, licem doll. Karty si hraci usporadaji pred sebe
do dvou fad po tfech kartach, stéle licem dold. Vsichni hraci odhali jednu ze svych karet (podle
svého vybéru).

Ze zbyvajicich karet vytvorte dobiraci bali¢ek, horni kartu poloZte vedle dobiraciho bali¢ku licem
nahoru jako odhazovaci bali¢ek.

Jako prvni hraje hrag, ktery slySel naposled zpivat ptaka.

Pribéh hry

Hraci se stfidaji po sméru hodinovych rucicek.

Ve svém tahu si mohou hraci vzit horni kartu z dobiraciho bali¢ku a tajné se na ni podivat, nebo si
vzit horni kartu z odhazovaciho bali¢ku. Tuto kartu vyméni za jednu ze svych karet (za kartu
oto¢enou licem nahoru nebo licem dolt). Tuto dobranou kartu si hraci polozi pred sebe licem
nahoru a vyménéna karta je umisténa na odhazovaci bali¢ek, rovnéz licem nahoru.

- Pokud si vezmou kartu z dobiraciho bali¢ku, mohou ji rovnou odhodit, aniz by ji vyménili za
jednu ze svych karet.

- Pokud si vezmou horni kartu z odhazovaciho bali¢ku, musi ji ihned vyménit za jednu svou kartu
a polozit pred sebe licem nahoru.

Pozor: Hradi si prfed vyménou nemohou prohlédnout své vlastni karty otocené licem dold! Je
dovoleno vyménit jakoukoliv kartu pfed hraci a to véetné karet otocenych licem nahoru. Neni
dovoleno ménit umisténi karet nebo vyménit 2 karty. Hra¢i mohou polozit novou kartu pouze na
misto vymeénéné karty.

Specidlni karty: K dispozici jsou tfi specialni karty. Jejich efekt je aktivovan, kdyz si je hraci polozi

pred sebe.

- Karta klece: Papageno je nejlepsi ptacnik! Kdyz hra¢ umisti tuto kartu mezi své karty, mize
sebrat jednu kartu ptaka nebo specialni kartu soupefi. Vyméni si jednu svou kartu oto¢enou
licem nahoru, za jednu kartu soupere otoc¢enou licem nahoru. O vyméné rozhoduje hrac, ktery
ma kartu klece. Timto zplsobem mUze vyménit karty pouze v tomto svém tahu. Kartu klece
nelze vyménit s jinym hracem.

- Karta flétny: Kdyz hraje Papageno na svou flétnu, ptaci kolem néj vesele tanci! Kdyz hra¢ umisti
tuto kartu mezi své karty, posle svou vyménénou kartu svému sousedovi po levici. Tento hrac ji
umisti mezi své karty na stejné misto, ze kterého mu tuto kartu poslal jeho souper. (Tzn. ze
pokud hra¢ umisti karu flétny do levého spodniho rohu, dalsi hra¢ musi kartu, kterou obdrzel,



umistiti také do levého spodniho rohu, atd.) Poté zase tento hra¢ posle vyménénou kartu
dalsimu hraci po levici, a tak dale, doku si vSichni hrac¢i nevymeéni jednu svou kartu. Posledni
karta (ta od zacinajicino hrace napravo) se polozi na odhazovaci bali¢ek a hra pokracuje dal.
Pozor: Pokud béhem této vymény ziska jeden z hracl kartu klece nebo flétny, tuto kartu si
umisti mezi své karty, aniz by aktivoval jeji efekt.

- Karta vejce: Tato karta prebirda hodnotu karty sousedici vlevo nebo vpravo. Pokud je tato karta
umisténa doprostred fady, hra¢ se mlze rozhodnout jestli vejce pfijme hodnotu karty z levé
nebo pravé strany.

Konec hry a bodovani

Hra konc¢i jakmile jeden z hracl otoci véechny své karty licem nahoru.

Poté ostatni hraci otoci véechny své karty licem nahoru a spocitaji své body takto:

- Hodnota kazdé karty je hmotnost ptaka.

- Karty vejce prebiraji hodnotu z levé nebo pravé sousedici karty.

- Karty klece a flétny maji hodnotu 10 bodd.

Pokud jsou ve stejném sloupci dvé karty se stejnou hodnotou, tyto karty se vyrusi a jejich hodnota
je 0.

Pozor: Pokud je karta vejce vedle karty, ktera se vyrusi diky shodnému ¢islu ve sloupci, karta
vejce prebird skute¢nou hodnotu této karty.
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vyhrava hru.



